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Fietsparkeerprobleem
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Fietsparkeeroverlast,
tot 20% weesfietsen!
Signalering & handhaving
is veel werk

Kosten €60,- per fiets



Aanpak met burgerparticipatie
& open data

Burger kan helpen
Burger wil helpen
Open data maakt dit mogelijk



Voordelen van aanpak

Betere signalering, dus:
Meer parkeerplekken
Kostenbesparing
Betrokken samenleving

C1



Het
spel




Meld een weesfiets of
fietswrak
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Ontvang een label met code
en bevestig dit aan de fiets
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Gemeente verwijdert,
na controle, de fiets
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Spaar-onderdelen voor

een virtuele fiets en ruil deze
bij een depot in voor

een echte




CitySDK/Open3 || architectuur
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Virtuozen in
software-ontwikkeling
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Charm Audit Charm Mobile

> Lees meer > Lees meer

Volg ons op Contact




Vervolg
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Prijs gebruiken om het spel
samen met de gemeente
uit te werken

Met de gemeente een
businesscase opstellen voor
de implementatie



Conclusie
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Kleiner parkeerprobleem
door aantrekkelijk spel
Kostenbesparing door
burgerparticipatie

CitySDK voor samenwerking
burger en overheid



